
CONTEXTE 
ET PROBLÉMATIQUE 
DE COMMUNICATION

Le SDEC ÉNERGIE, Syndicat Départemental 
d’Énergies du Calvados, a développé au sein 
de ses locaux, un espace d’exposition destiné 
à l’éducation et la sensibilisation à la transition 
énergétique et destiné à plusieurs publics : 
scolaires du CM1 aux étudiants, élus et agents 
des collectivités, partenaires, grand public.

En 2023, la Maison de l’Énergie propose un nouvel outil 
pédagogique prenant la forme d’un escape game, intitulé 
Mission Énergie. Dans cet outil à caractère immersif, les 
participants sont amenés à découvrir les usages et les 
sources d’énergie des différentes époques. Pour réussir 
la mission, ils doivent identifier des solutions permettant 
de répondre à nos besoins énergétiques en 2030 tout 
en répondant aux engagements pris pour lutter contre le 
réchauffement climatique.

La demande :
Créer un habillage 
pour les murs 
extérieurs de la 
Maison de l'énergie 
afin de mettre en 
avant ses missions 
et inviter les 
visiteurs à entrer.

Cet habillage sera ensuite 
décliné sur les supports de la 
Maison de l'énergie : dépliant, 
signalétique, site internet, 
affiches, bandeau...

 énergie  mobilité 
  habitat   social 

 environnement   climat

Les missions 
à représenter
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CONCEPTION 
GRAPHIQUE

Moodboard 
d'inspiration

→

Procéssus de création  
d'une illustration originale→

Inspirée par les formes synthétiques 
de Keith Haring
Construite autour d'une structure 
claire et modulaire
Cette piste graphique se tourne vers 
l'illustration brute et évocatrice, se 
rapprochant du flat design. En reprenant 
le style de Keith Haring, nous avons 
souligné les formes d'un épais contour 
noir, repris ses lignes énergiques. Nous 
avons également utilisé des couleurs 
franches et vives. Enfin, nous avons 
réinterprété son système de répétition 
infinie de formes synthétiques pour 
créer, un visuel dynamique et positif, 
retenant l'attention des visiteurs.

La structure de l'illustration globale 
prend appui sur une grille modulable, 
facile à modifier et adaptable sur 
différents supports de communication. 
Elle est inspirée de la forme hexagonale 
du logotype "Maison de l'Energie" et 
permet d'évoquer chacune des notions 
à aborder. 



SUCCESS-STORY
Inauguration par  
Yann Arthus-Bertrand
La Maison de l'énergie avait donné rendez-vous à Yann Arthus-Bertrand et Nathalie 
Porte, Vice-présidente de la Région Normandie pour l'inauguration de l'escape game !

Voici les retours presse et médias à retrouver ci-dessous :

Vidéo Les Matins LCI 
(avancez à 1h59mn33)

France 3 Régions

France Bleu

Ouest-France

Déclinaisons 
sur roll up→

https://www.tf1info.fr/replay-lci/video-les-matins-lci-du-10-05-2023-2256650.html
https://france3-regions.francetvinfo.fr/normandie/calvados/caen/caen-un-escape-game-pour-sensibiliser-les-scolaires-a-la-transition-energetique-par-le-jeu-2769678.html
https://www.francebleu.fr/infos/environnement/yann-arthus-bertrand-inaugure-a-caen-un-escape-game-consacre-aux-economies-d-energie-8493888

https://www.ouest-france.fr/normandie/caen-14000/video-yann-artus-bertrand-a-caen-pour-inaugurer-un-escape-game-sur-la-lenvironnement-273845ac-1405-40bf-9280-e429a9219ffd

